
2020-2021

learn what you can’t google!
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Ключові активності
та результати
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Симуляційна платформа
WoC [online] для ідентифікації

та залучення громадян
до життя громади

березень 2020 – лютий 2021

за підтримки проєкту USAID «Демократичне
врядування у Східній Україні»
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Контекст появи проекту

Нашою спробою відповісти на новопосталі виклики стала 
експериментальна розробка альтернативного гейміфікованого 
онлайн-простору WoC [online], до взаємодії в якому залучалась 
найактивніші представники громадськості Донецької, Луганської 
областей для спілкування і втілення своїх ідей.

«Онлайн-гра (у нашому випадку ActivEast Marathon) виявила-
ся здатною залучити багатьох членів спільноти набагато 
краще, ніж офлайн-події. Це було особливо дивно в той час, 
коли всі почали нудьгувати від онлайн-активностей».

Станіслав Богданов,
Учасник  марафону ActivEast,

Голова ГО КОМРОЗ, м. Комишуваха, Луганська обл.

Через карантинні обмеження було мало зрозуміло:

Розвинути онлайн-платформу на базі гри «Світ громад» - 
інструменту для  залучення і підтримки осіб, які мотивовані 
творити соціальні зміни;

Формувати інтерес і розуміння як працює українська система 
влади та практика громадського активізму;

Збільшити взаємодію між жителями і громадськими організаціями.

як працювати далі і ефективно взаємодіяти;

як зберегти зв'язок із жителями своїх громад; 

як виявляти і залучати нових людей до ініціатив;

як вивчати реальні потреби місцевої громади.

9

Цілі проекту
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Серпень Кампанія ширшого залучення користувачів.

9

Березень Розробка технічної документації.

Квітень Тестування гіпотези.

Червень
Початок розробки платформи WoC [online] 
та перших модулів. Інвестиції від проекту 
«Демократичне врядування у Східній 
Україні» (DG-East).

Липень Тестування платформи з користувачами.

Покращення UI/UX, 
мобільна адаптація. 
Розробка нових модулів.

Механіка проекту
березень 2020 – лютий 2021

Серпень–
Жовтень

Тестування каналів і форматів залучення 
аудиторії: марафон, спринти, тематичні 
сертифікаційні курси.

Листопад

Дослідження портрету та 
поведінки аудиторії. 
Розробка нових курсів, 
запуск спільних проектів.

Грудень
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Ключові результати

В рамках реформи децентралізації містечко Новотроїцьке та село Миколаївка 
(Донецька область) були об’єднані в одну Ольгинську територіальну громаду на чолі 
з військово-цивільною адміністрацією. Нині активні місцеві жительки, учасниці 
проєкту WoC [online], Ольга Нуд та Яна Твереза, співпрацюють, щоб подолати 
виклики, які стоять перед новоствореною громадою: від того як налагодити довіру 
між жителями різних населених пунктів, до того як побудувати продуктивні стосунки 
з новими військово-цивільними адміністраціями.

Жінки підписали меморандуми з будинками культури в селах громади, щоб почати 
проводити регулярні зустрічі з місцевими жителями у формі офлайн-ігрових сесій 
«Світ громад» і таким чином познайомити та об’єднати людей різних сіл, які 
нещодавно стали єдиною громадою; створити довіру до діяльності своїх 
громадських організацій серед мешканців сусідніх сіл. 

Чому вони обрали ігрові сесії “Світ Громад” для того, щоб втілити свої цілі? 

«По-перше, існує досить обмежений набір інструментів для неформальної освіти та 
налагодження зв’язків між дорослими, і “Світ Громад” є одним із них. По-друге, це 
масштабована технологія, тому, спробувавши її з місцевими жителями певного села, 
ми можемо легко спробувати її в іншому селі та отримати відповідні очікувані резуль-
тати».

Яна Твереза
смт. Новотроїцьке, Донецька область 

WOC [online] станом на грудень 2021 року:
Через рік після закінчення проєкту платформа продовжує існувати і розвиватись, що 
вказує на її життєздатність і дієвість. 

11

1902 зареєстрованих користувачів;

255 підключених громад, які представляють всю Україну;

583 завершено навчальних курсів;

36% завершили навчання на розпочатих онлайн-курсах.
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Молодіжний кластер у громаді:
гейміфікована акселераційна програма

для пошуку та залучення молоді
до життя своєї громади

квітень–листопад 2021
Донор: Програма розвитку ООН з відновлення

та розбудови миру за фінансової підтримки
Європейського Союзу

12
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Контекст появи проекту
Молодь старша 14 років в Україні

8/10 не беруть активної участі
в житті громади

5/10 мають ідеї щодо розвитку 
своїх громад та бажання брати 
більш активну участь у їхньому 

житті.

Чому?

Summer Youth Acceleration Program (далі SYAP) - розроблена 
так, аби стати можливістю вийти за межі свого звичного 
оточення, познайомитися з реальним світом, здобути досвід, 
знайти однодумців, а головне - позбутися деструктивних страхів.

Започаткувати молодіжні кластери у громадах, 
які дозволять посилити навички молоді для 
побудови зв’язків з ОМС, підприємцями, 
зміцнити молодіжних активістів для роботи 
над проєктами місцевого розвитку;

Разом з місцевими молодіжними командами 
сформувати та підготувати до впровадження 
12 проєктів у громадах;

Розробити і опублікувати рекомендації 
для органів місцевого самоврядування 
щодо взаємодії та залучення молоді до 
громадської активності, аби забезпечити 
спроможність сформованих молодіжних 
кластерів.

Брак часу Брак організаційних навичокБрак однодумців

12 13

Цілі проекту

*Становище молоді в Україні (2019). 
Аналітичний звіт, складений Робочою 
групою ООН у справах молоді
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1 місяць Інформаційна кампанія 

залучення учасників.

2 тижні Співбесіди та відбір 
команд-учасниць.

2 тижні

Бліц-навчання з організації 
заходів та обговорень у 
гейміфікованому форматі 
(симуляційний ігровий 
інструмент «Світ Громад»).

1 місяць

Summer Youth Acceleration 
Programme - акселераційний 
командний челендж у 
міксованому онлайн-офлайн 
форматі для:

· формування команди;
· дослідження своєї громади та 
формулювання проєктних 
ідей;
· знайомства та налагодження 
контактів з представниками 
органів місцевої влади, 
депутатами, підприємцями;
· створення та тестування 
власної проєктної ідеї 
місцевого розвитку
формування команди;

3 дні

Зустріч у форматі Відкритого 
Простору на березі моря для 
пітчингу командних проєктів та 
отримання фінансової чи
консультаційної підтримки.

2 місяці

Розробка та адвокація 
цільової програми розвитку 
«Молодіжний кластер у 
громаді: програма розвитку 
громадянської освіти та 
підтримки молоді на території 
Чернігівської селищної ради 
на 2022-2025 роки»

Механіка проекту

13 14
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Ключові результати

«Боже, це реально круто! Ви просто не здогадуєтесь як часто я думала над тим: «а як же правильно 
оформити свій проект документально? З чого варто почати?» А завдяки таким завданням я дізнаю-
ся ще більше, дізнаюсь з чого почати та як це все робити по порядку а найголовніше, практикуюся! 
Дуже дякую Вам за таку чудову можливість!»

Ілона Бурховецька,
мама в декреті, 24 роки,

Часів Яр

25.3%

87% рівень лояльності та залученості учасників до проєктних 
активностей.

53% молодіжних активістів відзначили покращення зв’язків 
молодіжних ініціатив з іншими молодіжними рухами громади; 
представниками місцевої влади та бізнесу. 

«Завдяки своєму шляху на програмі учасники відчули себе на місці влади - прийшло розуміння, що 
треба комунікувати, знаходити спільну мову, будувати партнерські стосунки. Влада не завжди 
погана, і громада не завжди погана - це просто неналагоджена комунікаця.

Що мене вразило в акселераційній програмі –  це не просто набір якихось хаотичних завдань, це 
сплановані дії: крок за кроком до досягнення мети. Коли пройшов якийсь, я сказала давайте ще! 
Треба ще одну таку программу, треба більше громад, нехай всі себе спробують»

Наталія Криворучко,
Радниця мера, менторка програми SYAP

Токмак, Запорізька обл.

«Так, я перестали чекати, що хтось допоможе і стала сама спілкуватися з людьми, знаходити 
компроміси і чула думку кожного. Ми стали краще розуміти адміністрацію нашої школи і почали 
взаємодіяти набагато більше. Також ми законектилися з деякими підприємцями, які підтримують 
нас у розвитку громади».

Софія Давідова,
14 років, учениця,

Костянтинівка, Донецька область

прокачані молодіжні лідери - учасники програми разом із 
мешканцями громад провели роботу з дослідження своєї 
громади, тестування та промоцію проєктних ідей, 

«Ця програма прокачала нашу команду і дозволила відкрити такий ресурс, такий  потенціал в цих 
молодих людях, дівчатах і хлопцях, - ми навіть самі про це не здогадувалися. Вони були просто 
волонтерами, а тепер вони цінні члени нашої команди, - повноцінні грантові менеджери. Тому це 
був дуже класний краш-тест для команди».

84

Юлія Тимчак,
Громадська активістка, випускниця програми SYAP, 31 рік

Званівка, Донецька область15

учасників з-поміж молоді отримали перший досвід 
волонтерства та громадської активності.
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проєктів отримали фінансування від ПРООН, надане у межах 
Програми ООН із відновлення та розбудови миру.

“В ході акселераційної програми ми працювали над проєктом “Мобільний розмовний український 
клуб”. Щоразу ми приділяли максимум уваги кожному завданню і в нас дійсно народилася ідея 
проєкту в процесі самої програми. Ми знали, що в Маріуполі кульгає національно-патріотичне 
виховання, рідко можна почути українську мову, ми не думали, що це питання хвилює ще когось 
окрім нас. Однак коли ми вийшли на вулицю, “в поля”, то зрозуміли, що це так.

Ми вже встигли провести 2 розмовних клуби в Маріуполі та Сартані. В Сартану на розмовний клуб 
ми приїхали з примірником гри “Світ Громад” і одразу провели там турнір. Зараз до нас вже зверта-
ються громадські організації, бізнес-проєкти, люди літнього віку, які просять провести розмовний 
клуб і для них. Ми отримали позитивний фідбек, досвід і флагманський проєкт нашої ініціативної 
групи, за що я дуже вдячна”.

Ганна Анрющук,
Голова комітету освіти та інтелектуального розвитку 

11

Ключові результати

15 16Програма охопила такі громади: 

– Смілянську; 
– Сумську;
– Торчинську;
– Тростянецьку; 
– Чоповицьку;
– Малинську (Житомирська обл.); 
– Чернівецьку; 
– Заставнівську (Чернівецька 
область); 

– Первомайську 
(Миколаївська область);
– м. Кам’янське;
– м. Рівне, м. Маріуполь; 
– м. Мелітополь; 
– м. Мукачеве;
– м. Першотравенськ 
(Дніпропетровська 
обл.).

Під час проведення розмовного клубу (фото надано Молодіжною радою Маріуполя)
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16

Розвиток міжнародної мережі
ігропрактиків

17
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Контекст появи проекту
Настільна кооперативна стратегія «Світ Громад» є популярним 
ігрофікованим навчальним просвітницьким інструментом громадянської освіти, 
який використовують інноватори зі сфер шкільної, університетської, 
громадянської освіти та освіти дорослих.

Майстер Гри Світу Громад — сертифікований спеціаліст із 
використання ігор-тренінгів середовища Світу Громад для 
вирішення освітніх, просвітницьких та соціальних завдань, 
формування та розвитку ключових навичок сучасного 
суспільства (фінансова та політична грамотність, лідерство, 
кооперація, прийняття рішень, критичне мислення, 
громадянські навички тощо).

Формування екосистеми ігропрактиків;

Створення середовища для обміну досвідом, пошуку нагод та 
можливостей;

Створення середовища для підтримки і мотивації до професійного 
розвитку.

Цілі проекту

«Більше пів року я знайома з майстрами Світ 
громад. Завжди знаходжу тут мотивацію до 
активності, до діяльності, і можливість переда-
вати цю мотивацію молоді, так як я працюю в 
школі.» 

Родіка Тіміш
Заступник директора з виховної роботи,

Волокіська сільська рада Чернівецької області

«Для мене Світ громад на сьогодні це дуже 
потужний чинник неформального спілкування. 
Я з системи освіти, нашої традиційної системи 
освіти, маю досвід роботи вже більше 30 
років. Для мене цінно, коли люди спілкуються 
неформально, коли це виходить за межі 
педради чи методоб’єднання, коли виникає 
живе спілкування.» 

Тетяна Дрозд
викладачка, Вінниця

«Хочу подякувати Світ громад, за те що цього 
року мені вдалось доєднатись до двох проєк-
тів, це новий для мене досвід, я спробувала на 
що я здатна, що я можу. Ця участь дозвилила 
мені підвищити мою майстерність при роботі 
з підлітками. Я дуже вдячна Світу Громад за 
підтримку і можливість долучитись. 

Галина Степанюк
Івано-Франківськ 18
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Механіка розвитку національної
спільноти майстрів гри
Вступ в спільноту передбачає проходження онлайн-курсу і періодичного 
проведення публічних ігрових сесій. 

«Враження [про курс Game Master на WoC [online] дуже позитивні. Сподобалась методика 
навчання, все зручно. Курс побудований послідовно, з урахуванням часу на виконання 
завдання, що дозволяє спланувати свій день і весь період навчання. Сама гра спочатку 
захоплююча і складна, але, мабуть, це процес навчання. Треба працювати над створенням 
онлайн-гри, враховуючи нинішні реалії пандемії та невизначеність вирішення проблеми в 
майбутньому. Розвиток громад не може стримати жодних пандемій і криз»

Денис Тарасенко,
Декан кафедри державного управління,

Член ГО «Центр адаптивного лідерства та розвитку території»,
Новгородське, Донецька обл.

Участь у спільноті надає можливості:

Доступу до тематичних зумінарів;

Періодичні неформальні зустрічі для обміну досвідом та нагодами;

Фасилітація нетворкінгових та дослідницьких активностей у гейміфікованому форматі;

Розробка спільних продуктів (ігрові додатки, методичні матеріали).

+100 людей середній щорічний приріст Майстрів гри;

Ключові результати

319 Майстрів станом на 2021 рік;

21% Майстрів та Майстринь втілили/стали експертами проєктів
з тематикою ігрифікації

Цитати

«Сподіваюсь, наша співпраця надалі буде продовжуватись. Я перейшла 
працювати в школу, тому “Світ громад у кожну школу” тепер у мене як девіз. 
Мушу провести на канікулах гру з керівництвом, щоб ми запустили такий 
проєкт для себе. Ви, фактично, надихаєте далі працювати, розвиватися, і 
розвивати дітей».

Оксана Чечотка
педагог-організатор, Торчинська ОТГ 

19
Спільнота майстрів - це потужний кадровий резерв, до якого ми завжди 
можемо звернутися і знайти талановитих, обдарованих людей, які можуть 
працювати  в різних напрямках. 

Михайло Войтович
Співзасновник ІПІД

Луцьк
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Акселераційна грантова програма
«Світ Громад в мою громаду»

лютий–травень 2021

за підтримки ТОВ "Світ Громад"

20
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Контекст появи проекту
Десятки вчителів, членів громадських організацій та молодіжних рад протягом 2020-2021 років 
висловлювали свій запит безкоштовно отримати примірник гри-тренінгу «Світ Громад» для 
використання у своїй громаді. У відповідь на нього ІПІД за підтримки ТОВ «Світ Громад» 
створили експериментальну програму «Світ Громад в мою громаду», покликану дослідити 
соціально-економічний вплив інвестиції у вигляді гри «Світ Громад» і відповідної навчальної 
програми по її використанню на громаду, якій її буде грантовано.

Забезпечити кожну громаду 
доступом до настільної гри-тренінгу 
«Світ Громад», що формує 
компетентних громадян, які: 

Дослідити соціально-економічний 
ефект використання гри у громадах.

Цілі проекту

21

I

II

III

IV

уміють домовлятися і шукати консенсус; 

можуть знаходити рішення для складних завдань; 

розуміють природу грошей, вміння їх заробляти; 

бачать можливості для розвитку і можуть діяти автономно.
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Механіка проекту

ІV етап
Проведення сертифікаційного 
онлайн-навчання на
Майстра гри.

І етап Збір заявок;

ІІ етап Проведення співбесід для 
комплексної; оцінки 

ІІІ етап Розсилка примірників гри 
«Світ Громад»;

Збір зворотнього зв'язку про 
участь у програмі для оцінки її 
ефективності.

V етап
Створення учасниками 
власного міні-проєкту за 
результатами проведених 
ігрових сесій.

VI етап

Спільна онлайн-вечірка.VII етап

22
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Цільові результати

84 учасники із 15 громад України взяли участь у проекті

72.6% пройшли усі етапи грантової програми та втілили 
власний місцевий міні-проєкт.

Географія програми охопила такі громади:

Програма охопила такі громади: 

– Смілянську; 
– Сумську;
– Торчинську;
– Тростянецьку; 
– Чоповицьку;
– Малинську (Житомирська обл.); 
– Чернівецьку; 
– Заставнівську (Чернівецька 
область); 

Досягнення:
Громадській організації «Простір рівних можливостей» із Сумської громади вдалося інтегрувати гру в 
щоденні активності наметового дитячого табору.

У с.Веселе Торчинської ТГ Волинської області вдалося за іграми згуртувати чиновників, активістів, 
знайти спонсорів на фарбу та разом поремонтувати та прибрати дитячий майданчик.

У Донецькому державному університеті управління за підтримки Українського фонду соціальних 
інвестицій (УФСІ) на базі навчально-аналітичної лабораторії з ігрофікації «EdPlayHab» було проведе-
но турнір гри «Світ Громад» та інтегровано ігрові сесії у семінарські заняття.

У Малинський громаді до гри залучили церковну громаду, згуртувалися і реалізували проект з 
благоустрою прихрамової території з залученням ландшафного дизайнера. Почали рухатись і 
сподіваються на себе. Не на владу і не на те, що прийде хтось і дасть.

У «Мелітопольському вищому професійному училищі» ігрові сесіії допомогли з’ясувати потенціал 
подальшої участі учнів в майбутньому соціальному шкільному підприємстві на базі училища.

У Мукачівській школі під замком діти з паралельних класів почали спілкуватися між собою після 
спільних ігор «Світ Громад».

23

– Первомайську 
(Миколаївська область);
– м. Кам’янське;
– м. Рівне, м. Маріуполь; 
– м. Мелітополь; 
– м. Мукачеве;
– м. Першотравенськ 
(Дніпропетровська 
обл.).

«Світ Громад - це не просто гра. Сміливо можемо ії назвати сучасною, 
інноваційною моделлю спілкування задля розвитку. Це потужна 
комунікаційна система, від активності якої виграє громадянська 
освіта. 

Гра буде корисна для депутатів, політичних діячів та голів місцевих 
рад, волонтерів будь-яких громадських організацій, працівників 
муніципалітетів, учасників проектів розвитку громад, підприємців, 
активних громадян, учнівської молоді, для сусідів, у будинках яких 
створено ОСББ чи дискутується питання створення».

 
Тіміш Григорій Іванович

Народний депутат ВРУ 8-го скликання

Інтегрували гру «Світ Громад» у щоденні 
активності дитячого наметового табору

Суми

На базі лабораторії ігрифікації 
EdPlayHub (ДДУУ) в  інтегрували 
ігрові сесії у семінарські заняття

Маріуполь

Малин

Залучили до ігор «Світ Громад» церковну громаду, 
реалізували проект з благоустрою прихрамової території

Мукачево

У Мукачівській школі під замком 
діти з паралельних класів почали 
спілкуватися між собою після 
спільних ігор «Світ Громад»
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Адвокація цільових програм
місцевого розвитку.

«Молодіжний кластер у громаді:
програма розвитку громадянської

освіти та підтримки молоді»
вересень-листопад 2021,

Чернігівська громада,
Запорізька область

24



17 18

24

Контекст появи проекту
За результатами своєї участі у Summer Youth Acceleration Programme молодіжна група 
Чернігівської громади, за підтримки Юлії Ковтун та місцевої депутатки Альони Одаренко, 
ініціювала процес розробки проекту Цільової програми «Молодіжний кластер у громаді: 
програма розвитку громадянської освіти та підтримки молоді на території Чернігівської 
селищної ради на 2022-2025 роки». 

Програма охоплює ключові напрями розвитку громадянської освіти та підтримки молоді на 
території Чернігівської громади, та спрямована на вирішення її нагальних проблем. Програма 
передбачає системну роботу з молоддю в частині громадянської, фінансової освіти, розвитку 
лідерських навичок.1

Забезпечення спроможності 
сформованих молодіжних кластерів; 

Взаємодія та залучення молоді до 
громадської активності за допомо-
гою нових форматів включення 

I

II

підтримка молодіжних 
ініціатив;

проведення англомовних 
сесій «Світ Громад» для 
практикування англійської 
мови;

турніри «Світ Громад»;

стажування для молоді в 
органах місцевого 
самоврядування.

Налагодження співпраці між 
молоддю та владою;

організація спільних заходів для влади та молоді та 
підготовка нових членів Молодіжної ради, зокрема за 
грою «Світ Громад».

III

IV

Розвиток неформальної освіти 
(застосування нових перевірених 
інтерактивних підходів з 
елементами ігрифікації та 
змагальності) через здійснення 
заходів, спрямованих на набуття 
молодими людьми знань, навичок, 
необхідних у ХХІ столітті. 25

Цілі проекту
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ІV етап
Публічні консультації з 
зацікавленими сторонами, 
профільним комітетом 
місцевої ради;

І етап
Формування адвокаційної 
команди програми із числа 
представників зацікавлених 
сторін;

ІІ етап
Дослідження контексту 
молодіжної політики у громаді, 
зокрема під час ігрових сесій 
«Світ Громад»;

ІІІ етап Формування драфту 
програми;

Прийняття програми.

Механіка проекту

V етап Внесення змін;

VI етап

Результати

Програму прийнято:
     Чернігівська громада, Запорізька обл.

В процесі:
     Мангушська громада, Донецька обл.;
     Миколаївська громада, Донецька обл.

26
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Адвокація цільових програм
місцевого розвитку.

«Програма підтримки розвитку
сімейних молочних ферм

на території України»
липень 2020 – червень 2021

27
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Контекст появи проекту
Обсяг надходження валюти від заробітчан у 2019 році склав рекордні 14 
мільярдів доларів (ця цифра продовжила зростати навіть у перший місяць 
картантину). Для порівняння, обсяг прямих іноземних інвестицій за увесь 2019 
рік - 2,53 мільярди. 

При цьому, в Україні відсутня широка практика розвитку та використання 
внутрішніх фінансових інструментів, які б дозволяли акумулювати та вигідно 
розміщувати кошти громадян чи громад. За таких умов місцеві бюджети, через 
програми розвитку підприємництва, могли б стати драйверами інвестування в 
розвиток малого місцевого бізнесу.

Якщо громада, в особі місцевої влади, готова (вміє) інвестувати у власний 
розвиток — можна розраховувати на розробку та прийняття місцевих 
щорічних програм, що сприятиме створенню нових робочих місць та 
загальному росту економічної безпеки сімей.

I
II
III
IV

Цілі проекту
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Створити нові робочі місця на території цільових 
громад вже у 2020 році завдяки заохоченню 
розвитку локального підприємництва.

Спільно із членами громади розробити проекти 
програм із розвитку місцевого бізнесу.

Отримати офіційні підтвердження ефективного 
використання ресурсів через прийняття 
органами місцевого самоврядування програм 
розвитку локального підприємництва та ріст 
зацікавленості в мікроінвестуванні зі сторони 
користувачів платформи woc.org.ua.

Залучити інвестиції у розвиток громади від 50 000 
грн у 2020 році і більше 400 000 грн у 2021-2022.
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ІV етап
Розробка драфту програми відповідно до 
локального контексту разом із представниками 
місцевих органів виконавчої влади;

І етап
Відбір 20 пілотних ОТГ для 
участі у проекті;

ІІ етап
Ознайомчі офлайн-візити у громади для 
налагодження контактів із зацікавленими 
сторонами, представниками місцевої влади;

ІІІ етап

Детальне дослідження контексту громад 
(можливості та передумови для розвитку 
сімейного молочного фермерства; 
нормативно-правова база та залучення місцевих 
агентів програми, фермерів та представників ОМС 
до активностей програми);

Затвердження програми.

Механіка проекту

V етап Презентація програми для 
депутатів місцевої ради;

VI етап

Результати

1 000 000
залучено для розвитку сімейних молочних 
ферм у 2-ох громадах (Теофіпольська 
громада; Тульчинська громада).
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«Світ Громад - це не просто гра. Сміливо можемо ії назвати сучасною, 
інноваційною моделлю спілкування задля розвитку. Це потужна 
комунікаційна система, від активності якої виграє громадянська 
освіта. 

Гра буде корисна для депутатів, політичних діячів та голів місцевих 
рад, волонтерів будь-яких громадських організацій, працівників 
муніципалітетів, учасників проектів розвитку громад, підприємців, 
активних громадян, учнівської молоді, для сусідів, у будинках яких 
створено ОСББ чи дискутується питання створення».

 
Тіміш Григорій Іванович

Народний депутат ВРУ 8-го скликання

Погляд в 2025 рік.
Ключові пріоритети
на наступні 3 роки

3029
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           Гейміфіковані акселераційні програми

#СвітГромадУкожнуШколу

#СвітГромадУкожнуШколу – це краудфандингова платформа ІПІДу по 
збору коштів на коробку гри "Світ Громад. Акселератор-ІІІ" для 
окремої школи. Багато шкіл не можуть придбати гру одразу чи в 
кількох екземплярах. Тому ми придумали спосіб як школа може 
придбати гру «Світ Громад. Акселератор ІІІ» у користування для своїх 
учнів.

Місія проекту

Надати кожному учневі/учениці та проактивним вчителям із 15000 
українських шкіл доступ до захопливого та перевіреного практикою 
інструменту громадянської (само)освіти. Завдяки продуманій симуля-
ції реального життя українських громад школярі менш ніж за годину 
можуть отримати досвід підприємництва, управління, стратегування, 
критичного мислення, уміння вести переговори та домовлятися.

Долучити свою школу до проекту: 

Запуск Лабораторій ігрового навчання у школах

Лабораторії ігрового навчання – це ще один амбітний проект для 
шкільного середовища, створений аби надати сучасним вчителям 
можливість привносити сучасні дієві підходи не лише на власному 
ентузіазмі, але і в рамках оплачуваних годин гурткової роботи. 

Цілі проекту

Популяризувати практику використання 
навчальних ігор в освітньому процесі у форматі 
гуртка;

Створити умови для співпраці зацікавлених 
вчителів та учнів при розробці нових 
гейміфікованих методик навчання, освітніх та 
симуляційних ігор;

Надати вчителям-інноваторам творчий простір для створення та 
тестування нестандартних способів вирішення нагальних викликів 
шкільної системи (створення підтримуючого інклюзивного 
середовища; протидія булінгу; розвиток в учнів навичок 
критичного мислення та кооперації).

30 31
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Запуск лідерських акселераційних програм
у партнерстві з системними гравцями

Лідерська акселераційна програма – це апробований формат іден-
тифікації/ формування та прокачки команд місцевих лідерів у певній 
темі (гейміфікація для розвитку спільнот; проєктний менеджмент; 
фандрейзинг; локальний активізм; антикорупція). Акселераційна 
програма базується на використанні гейміфікації та змагальності, аби 
за обмежений період часу ідентифіковувати найбільш зацікавлених 
представників окремої цільової групи, швидко залучати їх у певний 
процес та прокачувати їхні навички орієнтації та продуктивної взає-
модії з поточним середовищем.

Цілі проекту

Ідентифікувати нових/ тестувати в нетипових 
умовах наявних партнерів (представників цільових 
груп), аби переглянути власні підходи та підвищити 
ефективність своєї поточної роботи.

Залучити та пришвидшити освоєння у процесі 
новачків (громадська активність, створення 
локальних проєктів, розбудова мережі контактів).

Сформувати стійкі локальні команди на місцях, які володіють 
навичками та інструментами для самостійної організації/ роботи з 
групами у своєму середовищі.

Розвиток Глобальної мережі
Майстрів гри «Світ Громад» 

Розвиток партнерських стосунків
з громадами для залучення грантів, 
інвестицій у розвиток місцевої
економіки 
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Команда

Ольга Башняк,
Президент

Олександра Гусар,
Віце-президент

Михайло Войтович,
Програмний директор

Тарас Тимчук,
Програмний директор,
керівник проектів

Наталія Гарасівка,
Керівниця акселераційних 
та грантових програм

Денис Ковальчук,
Комунікаційний спеціаліст

Анастасія Малік,
Асистентка

Контакти для співпраці
info@ipid.org.ua   

Медійні канали
Сайт:
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Фінанси
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Загальний бюджет 2020-2021:

2 749 407,66 грн
Джерела фінансування:

Програми ООН із відновлення та розбудови миру 1 362 607.66 грн;

Агенство США з міжнародноого розвитку 1 386 800 грн.

Розподіл видатків:

34
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Адміністративні видатки
30% 

Інформаційні та комунікаційні 
кампанії/створення контенту
15% 

Розробка гейміфікованих 
офлайн/онлайн симуляційних 
інструментів
18% 

Проведення тренінгів, заходів, 
навчання використання ігрифікованих 
та ігробазованих інструментів
37%



Донори та клієнти

«Якщо говорити зі сторони грантодавця, то мені 
Summer Youth Acceleration Programme (SYAP) 
дуже сподобалася. Попри складну назву ми 
хотіли у складну форму помістити простий зміст - 
зробити програму і достукатися до тих молодих 
людей у громадах, до яких не могли достукатися 
раніше. Ми хотіли зробити для цієї молоді щось 
стале та інтерактивне, щоб вони сформулювали 
нові об’єднання, познайомилися з новими 
людьми, спробували себе у новій ролі і 
розробили разом з органами місцевого 
самоврядування нові політики, які зможуть 
запрацювати на місцевому рівні. Радий, що 
працівники місцевих адміністрацій та депутати 
місцевих рад також долучися до програми і 
отримали комплексне бачення як працювати з 
молоддю».

Євген Кузнєцов,
спеціаліст з соціальної згуртованості ПРООН
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Укладачки звіту:
Наталія Гарасівка
Анастасія Малік

Дизайн:
Денис Ковальчук


