
Поняття в правилах
КВОТА – гарантована можливість Резидента Клубу прийняти участь у запланованій грі, за умови вчасної реєстрації згідно обмеженої 
кількості учасників на конкретну гру
РЕЗИДЕНТ КЛУБУ – повноцінний учасник Клубу, який оплатив резиденський внесок на певний період, та має виділені права, обов'язки 
та привілеї в порівнянні з нерезидентами
МАРАФОН – одноденна подія, куди запрошуються Резиденти Клубу та незалежні ведучі зі своїми іграми не з асортименту Клубу, де 
Резиденти за один день можуть отримати досвід зігравши у різні ігриЧЛЕНСЬКИЙ ПОДАРУНОК - знижки для Резидентів Клубу на вебінари, тренінги, бранчі і інші активності від BogushTime

Правила Клубу
1 Резиденти Клубу мають право:

1.1 Використовувати визначену йому квоту для участі в іграх згідно графіку реалізації квот впродовж місяця
1.2 На власний розсуд планувати участь в іграх згідно відкритого графіку проведення ігор установленому організаторами Клубу
1.3 Скасувати свою участь у запланованій грі згідно своїх квот, попередивши про це організаторів не пізніше ніж за 24 години до гри
1.4 Запрошувати на ігри Клубу нерезидентів, узгодивши таку можливість участі нерезидента з організаторами 

(при цьому, вартість участі для нерезидента Клубу вважається повною, якщо інше не узгоджено з організаторами)
1.5 Отримувати від організаторів чи з погодження організаторами бонуси, додаткові знижки, подарунки за свої досягнення чи для 

майбутнього використання
1.6 Отримувати персональний зворотній зв'язок за результатам гри, або серії ігор

(форма, час та наповнення такого зворотнього зв'язку погоджуються між організаторами і резидентом в індивідуальному порядку)
1.7 Двічі прострочити повідомлення організаторів про скасування своєї підтвердженої участі у запланованій грі без штрафів

(кожного наступного разу прострочення резидент буде потрапляти у список порушників умов, та лишатись своїх 2х квот за кожне таке 
порушення) 

1.8 Розірвати резиденство у Клубі, та вимагати повернення грошей. В такому випадку повернення оплати відбувається згідно пункту 11 цих 
правил Клубу

1.9 Отримувати привілеї в порівнянні з нерезидентами, такі як: 
- пріоритет участі у запланованій грі (якщо резидент зареєструвався на гру чи у резервний список) 
- отримання персонального зворотнього зв'язку за результатам гри 
- додавання до закритого телеграм-чату з можливістю живого спілкування з ведучими
- розіграш особливих подарунків на ігрових Марафонах

1.10 Заморозити 2 квоти, надані організаторами на участь у іграх, попередньо повідомивши поважну причину та використати їх у 
майбутньому протягом дії абонементу (при цьому, в разі запиту на розірвання Резидентства в Клубі та повернення грошей,  зарезервовані 
місячні квоти вважатимуться використаними, а порядок повернення та розрахунок залишку суми для повернення  відбувається згідно 
пункту 11 цих правил

1.11 Запрошувати нерезидентів стати Резидентом Клубу та отримувати бонуси від організаторів
1.12 Приймати участь у майбутніх ігрових Марафонах, замість виділеної квоти
1.13 Запрошувати нерезидентів прийняти участь в ігрових Марафонах
1.14 Ігнорувати отриманий досвід чи зворотній зв'язок від організаторів чи інших учасників, усвідомлюючи особисту відповідальність такого 

неприйняття для себе та свого життя
1.15 Отримати сертифікат на знижку 50% вартості разової гри для друга після 4 зіграних ігор
1.16 ОДНОРАЗОВО передати квоту іншому Резиденту, або нерезиденту, узгодивши це з організаторами в 

індивідуальному порядку, домовившись заздалегідь з організаторами
1.17 Після прийняття участі мінімум у 12 іграх, за умови виконання домашніх завдань, приймати участь в конкурсі на 

позицію штатного Ведучого ігор Клубу BogushTime GameHub з додатковою фінансовою мотивацією
1.18 Додатково купувати квоти на ігри в поточному місяці по бонусній ціні 1000 грн за гру
1.19 Передавати квоти своїй неповнолітній дитині, навіть якщо вона не є Резидентом Клубу, але при цьому відповідати за 

організацію дитиною правил Клубу

2 Резиденти Клубу зобов‘язані:
2.1 Повідомити про скасування своєї участі у конкретній грі не пізніше ніж за 24 години до запланованої гри, у якій приймає участь Резидент
2.2 Підтвердити свою участь не пізніше ніж за 24 години до початку запланованої гри, у якій Резидент зареєструвався заздалегідь у 

визначеному порядку,
 шляхом надсилання повідомлення чи телефонного дзвінка представнику організаторів. Якщо такого підтвердження не відбулось,
 організатори мають право скасувати участь цього Резидента у конкретній грі (БЕЗ збереження квоти) та передати місце у грі іншому 
Резиденту з резервного списку

2.3 Прийняти підтверджену участь у запланованій грі, а в разі форс-мажорних обставин запропонувати собі заміну, щоб гра відбулась. 
2.4 Чесно та в повній мірі давати відповіді на запитання організаторів стосовно свого початкового стану чи динаміки розвитку
2.5 Не надавати публічного зворотнього зв'язку чи скарг у соцмережах чи відкритих джерелах інформації без згоди організаторів
2.6 Повідомити організаторів про зміну контактного номеру, який був вказаний при реєстрації і є ідентифікатором 

Резидента, для кориування даних

3 Організатори Клубу мають право:
3.1 Відмінити заплановану гру, у якій підтвердили свою участь Резиденти, якщо на гру прийшло менша кількість учасників ніж необхідно

 для якісного проведення гри та отримання учасниками необхідного досвіду та знань
3.2 Оцінювати стан і динаміку розвитку Резидентів шляхом індивідуальної співбесіди чи заповнення Резидентом анкети
3.3 Збирати особисті дані Резидентів, обробляти їх, та використовувати в цілях Клубу (для формування рейтингу гравців та вручання 

подарунків на Марафонах тощо)
3.4 Видалити зареєстрованого на гру Резидента, який не підтвердив свою участь за 24 години до такої гри,

БЕЗ збереження квоти, та замінити звільнене місце іншим Резидентом з резервного списку, письмово повідомивши про це Резидента,
що не підтвердив свою участь (не зважаючи на те, чи прочитав Резидент таке повідомлення чи ні)

3.5 Організовувати ігрові Марафони у запланований день, та надавати участь у ньому Резидентам за рахунок квоти
3.6 Відмовити Резиденту в покупці додаткової квоти в поточному/наступному місяці

4 Організатори Клубу зобов'язані:
4.1 НЕ передавати особисті дані Резидентів Клубу третім особам  та докладати максимум зусиль для збереження даних Резидентів



4.2 Проводити заплановані ігри згідно графіку, якщо зібрались мінімальна НЕОБХІДНА кількість гравців на конкретну гру
4.3 Попередити Резидентів, які зареєструвалися на гру у письмовій формі про відміну гри
4.4 Вести рейтинги Резидентів і нагороджувати лідерів рейтингу
4.5 Надати Резидентам додаткову квоту на гру, якщо запланована гра не відбулась за відсутності мін кількості гравців

5 Резиденти погоджуються з такими видами та розмірами штрафів за своє невиконання, або неналежне 
виконання обов'язків

5.1 Втратити квоту на майбутні ігри після 2х порушень правил Клубу
5.2 Виключення з Клубу без повернення оплати за злісне невиконання правил Клубу, договору оферти чи завдання шкоди іншим Резидентам 

Клубу.

5.3 Резидент може бути виключений з Клубу без повернення оплати за дії, які негативно впливають на Клуб та компанію 
BogushTime, або шкодять іміджу компанії

5.4 Зарезервовані місячні квоти вважаються використаними до кінця наступного (виключенням вважається Форс-мажорна обставина, про яку 
Резидент повідомив завчасно у письмовій формі)

6 Порядок оплати за Резиденство Клубу:
Оплата здійснюється шляхом перерахунку грошових коштів на рахунок компанії в національній валюті

7 Порядок реєстрації на гру
7.1 Реєстрація на ігри відбувається згідно графіку проведення ігор, викладеного організаторами у відкритий доступ в порядку живої черги
7.2 Кількість гравців на одну гру визначена організаторами та становить від 5 до 10 учасників, залежно від гри
7.3 Мінімальна кількість учасників на гру становить 4, для якісного проведення гри та надання зворотнього зв'язку
7.4 Якщо на конкретну дату на конкретний час кількість учасників буде більше ніж визначена організатором на одну гру то формується 

резервна черга учасників
7.5 Далі організатори визначають чи можливо проведення паралельно двох чи більше ігор, про що інформують учасників, які 

зареєструвалися в резервному списку
7.6 Учасник, який зареєструвався на гру, не пізніше ніж за 24 години до початку в письмовій формі має підтвердити свою участь у грі 

(в разі, якщо такого підтвердження не було – організатор зв'язується з учасником, який зареєструвався і уточнює його статус участі у грі)
7.7 Якщо організаторам не вдалося зв'язатися із зареєстрованим учасником для підтвердження його участі не менше ніж за 24 години – 

 він може видалити зареєстрованого учасника та запропонувати прийняти участь у грі учасникам з резервного списку в порядку його 
формування

8 Порядок відміни гри:
8.1 Якщо не пізніше ніж за 24 години, на заплановану гру серед Резидентів Клубу не зібрались мінімальна кількість гравців, визначена 

організаторами для конкретної гри, чи Резидентам не вдалось знайти необхідну кількість учасників собі на заміну серед Нерезидентів 
Клубу, то гра відміняється, а квоти Резидентів переносяться  на майбутній період протягом дії абонементів Резидентів

9 Порядок розгляду скарг та пропозицій:
9.1 Після проведеної гри кожному учаснику надсилається форма зворотнього зв‘язку автоматично
9.2 Після аналізу даних та виявлення непорозумінь, організаторами надсилається дадаткова форма Скарг та Пропозицій
9.3 Учасник гри має право заповнити форму для виявлення істинної причини непорозуміння та подальшого  вирішення спірного питання
9.4 * Учасник додається до закритого чату для спілкування з Адміністратором для узгодження подальших дій та 

вирішення питання

10 Порядок повернення оплати за резиденство у Клубі:

11 Порядок штрафування Резидента:


