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Wstep

Chociaz termin ,,innowacja” jest trudny do zdefiniowania raz na zawsze, bardzo wazne
jest zrozumienie jego cech i silnych potencjatow, aby dotrzymaé kroku stale zmieniajacym sie

Czasom.

Sektor edukacyjny mocno doswiadczyt tej potrzeby, szczegolnie w czasie (a moze po?)
pandemii. To drastyczne wydarzenie przyspieszyto prawdziwa ,rewolucje edukacyjng”,
polegajaca na projektowaniu i wdrazaniu technologii oraz nowych metod i rozwigzan nauczania.
Ale, jak zobaczymy, nie kazdy byt w stanie dobrze nadaza¢ za ta drastyczng i godna
pozatowania zmiang w edukacji, z powodu wielu réznych czynnikow, takich jak brak czasu i

pienigdzy.

Naszym celem jest zatem wskazanie pozytywnych aspektow, jakie te zmiany przynosza
w edukacji 1 wykazanie stusznosci niektorych strategii wdrazania innowacyjnych rozwiazan

edukacyjnych, takich jak eksperymenty w klasie.

Na koniec, poniewaz wazne jest, aby zrozumie¢, jak wykorzystywac i lepiej stosowaé
nowe rozwigzania technologiczne i/lub innowacyjne, przedstawimy zestaw ,,dobrych praktyk”,

aby zdoby¢ wysokiej jakosci doswiadczenie e-learningowe, gdzie w centrum uwagi jest uczen.

Aby rozwing¢ temat gtowny ,.eksperyment edukacyjny: wdrozenie innowacyjnych

rozwigzan W edukacji mtodziezy”, konieczne jest podzielenie go na trzy podtematy:

e Eksperymenty w edukacji i sposoby ich skutecznego przeprowadzania;
e Innowacje i edukacja;
e Przeprowadzenie eksperymentu klasowego dotyczacego wprowadzenia technologii na

zajecia.

Kazdy temat bedzie uzupetniony ogélnym wprowadzeniem i jego trescia; tutaj znajdziesz
linki do naszych webinaréw i prezentacji gtownych tematow: beda one bardzo wazne dla

zrozumienia i przyswojenia modutu.
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Ostatni temat ,,Przeprowadzenie eksperymentu w klasie na temat wprowadzenia
technologii na zajecia” bedzie realizowany jako praktyczne zadanie dla uczniéw zakonczone

aktywna i krytyczng dyskusja miedzy nimi.

Jestesmy przekonani, ze w ten sposéb mozemy 0siagna¢ nastepujacy rezultat: uczestnicy
zrozumieja aspekty wdrazania innowacyjnych rozwigzan w edukacji mtodziezy i beda pilotowac

opracowane przez siebie produkty edukacyjne dla mtodziezy.
1. Eksperymenty w edukacji i jak je skutecznie przeprowadzaé

1.1. Wstep

Pierwszy temat ma na celu ogé6lng wycieczke po rewolucji edukacyjnej na przestrzeni lat,
ze szczegolnym uwzglednieniem okresu pandemii. Doprowadzit on do wielu zmian, zwiaszcza
w dziedzinie edukacji, ktora spotyka si¢ obecnie z technologia bardziej niz kiedykolwiek. Co
wigcej, zdano sobie sprawe, ze sposobem na ewolucje i lepsza adaptacje jest wprowadzenie
skutecznych eksperymentéw w klasie; prawdopodobnie doprowadzi to do odkrycia lepszych
metod nauczania, poniewaz ceniag one interakcj¢ uczen-nauczyciel i prace zespotows.
(Webinarium 1)

Dlatego wazne jest, aby zarowno uczniowie, jak i nauczyciele, rozumieli, jak
przeprowadzi¢ skuteczny eksperyment w klasie, aby uzyskaé¢ najlepsze wyniki, ktore beda
mozliwymi kamieniami wegielnymi innowacyjnych rozwigzan edukacyjnych, metod uczenia si¢

itp. (Prezentacja 1)
1.2. Tres¢

Przede wszystkim nalezy pamiegta¢ o kilku etapach ewolucji metod wychowawczych i
dydaktycznych. Zmiana od metod tradycyjnych do nowoczesnych byta ogromna i doprowadzita
do przyjecia nieco odmiennych podejs¢, takich jak ,,Zadawanie pytan zamiast udzielania
odpowiedzi [...]; Przejscie z klasy do sieci [...]; Przejscie od konsumpcji do innowacji [...]”
(Acton Academy Miami, potudnie, 2019).

Poniewaz w 1995 roku nastgpita rewolucja elektroniczna, najwiekszy udziat w tym

procesie miata edukacja poprzez koncepcje ,,cyfrowego uczenia si¢”, ktora jest wspierana przez
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stale rozwijajace si¢ narzedzia cyfrowe, jakie zapewnia ciaggla ewolucja technologiczna.
Technologia przyczynita si¢ rowniez do przyspieszenia tempa uczenia Si¢ poprzez zmniejszenie
kosztow zwigzanych z materiatami do nauki lub realizacjg projektow i oszczedzaniem czasu

nauczycieli.

Zatem wprowadzenie technologii w dziedzinie edukacji nie wystarczyto, aby stawi¢
czota skutkom pandemii. Jak zobaczymy w dalszej czes$ci kursu, wiele instytucji przeszto na
ksztatcenie na odlegtos¢ online (Abu Talib, Bettayeb, Omer, 2021). Wyjasnimy, czym jest ODE,
z kilkoma jego zaletami i wadami, ktore wptynety na wiele instytucji podczas ich decyzji.

Jednym z najbardziej znanych plusow jest ,.impuls do zmian” (Abu Talib, Bettayeb,
Omer, 2021), ktory jest zarowno motorem, jak i wynikiem innowacyjnego rozwigzania

edukacyjnego zwanego ,,eksperymentem w klasie”.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, zapraszamy do zapoznania sie¢ z artykutem
zamieszczonym w dziale ,,Zasoby”: Abu Talib, M., Bettayeb, AM i Omer, Rl Badanie
analityczne na temat wptywu technologii w szkolnictwie wyzszym w dobie COVID-19:
systematyczny przeglad literatury. Educ Inf Technol 26, 6719-6746 (2021). Pobrane przez
https://doi.org/10.1007/s10639-021-10507.

To narzgdzie edukacyjne zaczeto si¢ jako innowacyjny sposob nauczania, chociaz
prowadzi do tworzenia nowej wiedzy i innowacyjnych rozwigzan. Angazuje zaréwno

nauczycieli, jak i uczniow, od ktorych wymagana jest wspotpraca w zespotach.

Odkryjemy potencjat eksperymentow w klasie oraz ich zastosowania; ponadto
wyjasnimy roznice pomiedzy eksperymentami w gabinecie a eksperymentami badawczymi, aby

uczniowie mogli je lepiej zrozumiec.

Eksperymenty przeprowadzane w klasie maja na celu wiaczenie uczniow w srodowisko
podejmowania decyzji i umozliwienie im zbadania wynikow ich decyzji. Eksperymenty mozna
wykorzysta¢ do wprowadzenia nowych pomystow, dzieki czemu uczniowie moga budowac
poczucie odpowiedzialnosci za nie. Co wiegcej, zadania poeksperymentalne moga skioni¢

uczniéw do opisania kolejnego eksperymentu lub rozszerzenia koncepcji na inne zastosowanie.


https://doi.org/10.1007/s10639-021-10507
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Kwestie te zostana dobrze uzasadnione podczas naszego seminarium internetowego
zatytutowanego ,,edukacja i eksperymenty” (Webinarium 1)

https://drive.google.com/file/d/1TGQZRyIAN-
U2IDxEogpA7Mo6fdzlasCr/view?usp=share link

)
C C l F o
CY

PRESENTS.
"EDUCATION AND

EXPERIMENTS"

\
. ]

Na koniec naszego webinarium zasugerujemy skorzystanie z krotkiej prezentacji, ktorg
przygotowalismy na temat ,Jak przeprowadzi¢ eksperyment w klasie” (Prezentacja 1). Ta
prezentacja stanowi przewodnik krok po kroku, ktory nalezy odtworzyé¢, aby wykonaé

eksperyment w klasie z mtodymi ludzmi i zaangazowa¢ ich w trakcie ¢wiczenia.
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HOWTO DO A CLASSROOM EXPERIMENT

https://drive.google.com/file/d/14zyVIBlwaMYfz gBxiBpAwosvDyUqgHOi/view?usp=share li
nk



https://drive.google.com/file/d/1TGQZRylAN-U2lDxEoqpA7Mo6f4z1asCr/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1TGQZRylAN-U2lDxEoqpA7Mo6f4z1asCr/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/14zyV9BlwaMYfz_qBxjBpAwosvDyUgHOi/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/14zyV9BlwaMYfz_qBxjBpAwosvDyUgHOi/view?usp=share_link
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1.3. Ocena

Ocena zostanie przeprowadzona za posrednictwem aplikacji Kahoot.

Zadamy nastepujace pytania otwarte za posrednictwem aplikacji Kahoot, a
uczniowie udziela odpowiedzi. Sa one przydatne do dzielenia sie¢ opiniami, krytyka i

przemysleniami na dany temat.

1. Jak zacza¢ rozwija¢ umiejetnosci nauczycieli, aby w petni przejs¢ do technologii?
2. Jakie sg twoim zdaniem kroki w celu poprawy warunkow ksztatcenia?

3. Czy catkowite poleganie na technologii szkodzi procesowi edukacyjnemu?

2. Innowacje i edukacja
2.1. Wstep

Wiele powiedziano o innowacjach, dlatego bardzo wazne jest zrozumienie tej koncepcji,
aby mie¢ pewnos¢, o czym mowimy. Uwazamy, ze bardzo wazne jest, aby mie¢ jasne pojecie,
dzigki czemu tatwiej bedzie formutowaé opinie, projekty, prace praktyczne itd. — jesli wszyscy

zrozumieja cel, wynik bedzie spojny.

Sprobujemy zdefiniowaé termin ,,Innowacja” (Webinarium 2), a nastepnie powigzac te
ustalenia z obszarem edukacji. Bedziemy rozmawia¢ o e-learningu i jego zastosowaniach w
celach edukacyjnych, a takze poznamy tzw. ,,innowacyjne rozwigzania” i ich zastosowanie w

modelach edukacyjnych (Prezentacja 2).

2.2. Tresé

Termin ,,innowacja” mozna zdefiniowac jako ,,wprowadzenie czego$ nowego, takiego
jak nowy pomyst, metoda lub urzadzenie” (Merriam-Webster, 2017). Z tej definicji mozemy
wyodrebnic trzy gtéwne perspektywy, z ktorych mozemy méowic¢ o samej innowacji:

e Innowacja jako wynik.
e Innowacja jako process.

¢ Innowacja jako sposob myslenia.
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Dzigki naszemu webinarium ,,Co to jest innowacja?”” uczestnicy odkryja, ze mozliwych
jest wiele wynikow zwigzanych z innowacyjnymi rozwigzaniami i Sa one najczesciej zwigzane z

wprowadzeniem nowych ustug lub produktow.

Co wigcej, beneficjanci kursu zrozumiejg, ze proces innowacyjny jest w zasadzie
kluczowym aspektem umozliwiajagcym uzyskanie wiarygodnych wynikow. ,,Cykl innowacji”
obejmuje fazy odkrycia, rozwoju i dostawy (Khan, KB, 2018); chociaz kazda faza jest bardzo
wazna, bez ostatniej (dostawy) podstawowego procesu innowacji nie nalezy uwaza¢ za

zakonczony.

Jesli chodzi o innowacje jako sposob myslenia, zaobserwowano, ze innowacja ma
tendencje¢ do rozkwitu, gdy pracownicy i organizacja przyjma ja jako catos¢ (Khan, KB, 2018).
Jesli wiec umiejetnosci takie jak kojarzenie, obserwacja, zadawanie pytan, eksperymentowanie i
tworzenie sieci kontaktow zostang zastosowane zarowno na poziomie indywidualnym, jak i
organizacyjnym, przygotowuja i umozliwiaja tym grupom myslenie odmienne, boczne i

ekspansywne.

Podsumowujac, im bardziej dana osoba lub organizacja wykazuje petniejsze zrozumienie

innowacji, tym wieksza jest sktonnos¢ do jej osiggniecia.
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"WHAT IS INNOVATION?"

(Webinarium 2)
https://drive.google.com/file/d/12-gtn5nV4T6XK3990aXcjiA4dW2JN3Sp/view?usp=share link
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Aby uzyska¢ wigcej informacji, zapraszamy do zapoznania si¢ z artykutem
przedstawionym w sekcji ,.Zasoby”: Kenneth B. Khan, School of Business, Virginia
Commonwealth University, 301 W. Main Street, Richmond, VA 23284-4000, USA (2018).

Pobrane przez: www.sciencedirect.com.

Obecnie jestesmy $wiadkami ekspansji innowacyjnych rozwigzan w edukacji ze wzgledu
na szybkie zmiany, jakie wywotata pandemia. Co wigcej, rewolucja informacyjna naszego

stulecia umozliwita uczniom dostgp do nowych narzgdzi edukacyjnych.

W naszej kolejnej prezentacji bedziemy gtosno opowiada¢ o procesie e-learningu, w
ktorym biorg udziat zaréwno uczniowie, jak i nauczyciele; musza oni wspoétpracowac, aby nowe

podejscie okazato sie skuteczne i mogto byc¢ jeszcze lepsze.

CROSS CULTURE INTERANTIONAL
FOUNDATION CYPRUS

Innovative
solutions in
education

% Innovations and their outcomes in the
educational field

(Prezentacja 2)

https://drive.google.com/file/d/1KUinbe9pWNZ B-
KK7vhdD3TzdkunlrYh/view?usp=share link



http://www.sciencedirect.com/
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https://drive.google.com/file/d/1KUinbe9pWNZ_B-KK7vhdD3Tzdkun1rYh/view?usp=share_link
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——  Aby lepiej zrozumie¢ i zakonczy¢ ten modut, zapraszamy do obejrzenia tej rozmowy TedTalk
= prowadzonej przez Kelly Page na temat ,,Innowacji w edukacji” (od min. 9:00 do min. 16:30)
=
Education Innovation
https://www.ted.com/talks/kelly page_education_innovation_may_ 2020
= 2.3. Ocena
%l Ocena zostanie przeprowadzona za posrednictwem aplikacji Kahoot.

Zadamy nastepujace pytania otwarte za posrednictwem aplikacji Kahoot, a
uczniowie udziela odpowiedzi. Sa one przydatne do dzielenia si¢ opiniami, krytyka i

przemysleniami na dany temat.
1. Co oznacza innowacja w procesie edukacyjnym?
2. Czy mozna wiaczy¢ uczniow w tworzenie pomystow na metode nowoczesnych lekcji?

3. Jak mozna zmierzy¢ powodzenie nowych pomystow, ktore zostang wprowadzone do

procesu edukacyjnego?

3. Przeprowadzenie eksperymentu w klasie dotyczacego wprowadzenia

technologii na zajecia

3.1. Tres¢ i ocena

& Aby uczestnicy kursu zrozumieli aspekty innowacyjnych rozwigzan, takich jak
Eﬁ eksperymenty w klasach i zmiany, jakie w edukacji wprowadzaja nowe technologie, poprosimy

o0 stworzenie funkcjonalnego i kreatywnego eksperymentu klasowego.

10
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Gtownym celem tych eksperymentéow bedzie wprowadzenie technologii na zajecia:
celem eksperymentow jest nauczenie mtodych uczniow, w jaki sposob innowacje zmienity ich
metody uczenia si¢, wraz z ich zaletami i wadami. Dobrze bedzie rowniez, jesli wyniki tych
eksperymentow doprowadza do innych pomystéw na wdrozenie i unowoczesnienie istniejacych

metod nauczania/uczenia sie.

Czynigc to, potaczymy w catos¢ wszystkie informacje zdobyte podczas tego modutu;
uczestnicy beda kontynuowac tworzenie tego ostatniego zadania po naszej prezentacji ,,Jak
przeprowadzi¢ eksperyment w klasie”. Oto punkty, nad ktorymi beda pracowac:

e Jakie grupy zostang utworzone?

e Jakie bedzie gtowne zadanie?

e Jak dtugo grupy musza pracowac?

e Jaki wynik eksperymentu jest przewidywany?

e Jak bedzie zorganizowany etap dzielenia si¢ wnioskami?

e Jakie sg wnioski? Czy sa zgodne/niezgodne z przewidywaniami?

Stworzenie tego ostatniego zadania i odpowiedzi na te wiodace pytania beda stanowi¢

gtowng czes¢ samej fazy oceny.

Jako odniesienie do projektow eksperymentow w klasie, uczestnicy moga skorzystac z
nastepujacych stron:

e https://serc.carleton.edu/sp/library/experiments/examples.html

e https://serc.carleton.edu/econ/experiments/why.html

Dla struktury eksperymentu:

e https://serc.carleton.edu/econ/experiments/examples/36305.html

Na zakonczenie modutu zostang wybrane trzy najciekawsze projekty eksperymentow

wykonane przez uczniéw, ktore przeanalizujemy i opiszemy zgodnie z algorytmem:

e Pomyst,

e \Wdrozenie (gdzie, jak, jakie techniki tworcze, dzigki temu co si¢ wydarzyto);

11
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Dla kogo bylo to przydatne i interesujace? w jaki sposob odpowiada potrzebom
docelowych odbiorcow?;

Zagrozenia — jakie sa? Utrata znaczenia ze wzgledu na zmiany w potrzebach docelowych
odbiorcow, wsparciu technicznym, finansowaniu, dostepnosci i potrzebie w zespole,
koniecznosci zmiany i rozwoju projektu;

Mozliwosci projektu: co tworzy? jaki produkt (przydatne informacje, powigzania miedzy
ludzmi, srodowisko wspoétpracy i wspottworzenia);

Perspektywy dalszego zastosowania w innych warunkach — gdzie kiedy, dlaczego, dla
kogo w takich zawodach;

Whioski.

Projekty te beda czgscig zbioru 12 przypadkow najlepszych praktyk mtodziezowych.
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