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This platform is

intended for designers -

planners who want to

improve their skills and

abilities in working with

style, construction and

graphic editors.
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The synopsis contains information on working with the

program and its settings. Creation of graphics and

constructive aspects, development of a complete package of

project documentation of the design project.

Конспект містить інформацію по роботі з програмою та її
налаштуваннями. Створення графіки та конструктивних
аспектів.
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ПРИЄМНОГО ПЕРЕГЛЯДУ
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КОМБІНАЦІЇ СЛОЇВ. НАЛАШТУВАННЯ ВЛАСНИХ КОМБІНАЦІЙ.



Переходячи до вкладки ДОКУМЕНТ - СЛОЇ - СЛОЇ - в нас з'являється заагльне
вікно, розділене фактично на 2 частини: 

1 ЧАСТИНА - ОРГАНІЗАЦІЯ СЛОЇВ2 ЧАСТИНА - КОМБІНАЦІЇ СЛОЇВ

В даній колонці ми прописуємо всі слої які нам
необхідні для роботи. А також організовуємо їх в
правильному порядку за допомогою номерів. 

В нашому шаблоні налаштовані стандартні слої
для проєктної документації, які можна змінювати,
додавати та коригувати.

В даній колонці ми
створюємо комбінації:
наприклад комбінація 
Обмірний план:
включає в себе всі слої,
які мають
відображатися на
обмірному плані. 

Які переваги надають
комбінації?
Увімкнувши комбінацію
обмірний план в нас
відразу з'являють всі
слої обмірного плану
правої колонки.



2 - Власним поверхом є поточний поверх - 1 поверх. Власним називається
поверх, до якого прив'язаний низ Стіни, але є можливість зміщення по вертикалі
нижньої позначки в обох напрямках.

Додатково можна
вказати усунення
верху Стіни щодо
поверху, до якого він
прив'язаний (висота
Стіни зміниться
відповідним чином).
Це значення усунення
може бути
позитивним,
негативним чи
нульовим.

Поле введення значення зсуву недоступне, 
якщо стіна не має верхньої прив'язки.
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ІНСТРУМЕНТ СТІНА. НАЛАШТУВАННЯ ТА ХАРАКТЕРИСТИКА.

1 - Верх стіни прив'язаний до поверху, що лежить вище.
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ІНСТРУМЕНТ СТІНА. НАЛАШТУВАННЯ ТА ХАРАКТЕРИСТИКА.

Висота стіни. Для стін з верхньою прив'язкою це поле недоступне.

•Значення висоти Стіни залежить від зміщення верху або низу, якщо вона є.

Примітки:

–Рівні Прив'язки налаштовуються за допомогою команди меню Параметри >
Робоче Середовище Проекту > Рівні Прив'язки.



Примітки:

У разі, якщо розташування та висота поверхів у проекті буде змінено, всі висоти
пов'язаних Стін будуть відкориговані автоматично.

DDS

Тип конструкції: Основна стіна. 

обравши даний тип, в нас з'являється звичайна стіна без додаткових нашарувань.
Для даного типу ми можемо обирати матеріал зі стандартної бібліотеки. а також
створювати власний матеріал (його 2Д та 3Д - відображення).

Конструкція Стіни

1.

6

ІНСТРУМЕНТ СТІНА. НАЛАШТУВАННЯ ТА ХАРАКТЕРИСТИКА.
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ІНСТРУМЕНТ СТІНА. НАЛАШТУВАННЯ ТА ХАРАКТЕРИСТИКА.

Тип конструкції: Багатошарова стіна. 

обравши даний тип, в нас з'являється стіна з додатковими нашаруваннями. Для
даного типу ми можемо налаштовувати структуру багатошарової конструкції.

Конструкція Стіни

1.

Налаштування багатошарових конструкцій

Див. відео-урок блоку 2
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ІНСТРУМЕНТ СТІНА. НАЛАШТУВАННЯ ТА ХАРАКТЕРИСТИКА.

Матеріал стіни 
(2Д та 3Д - відображення)

Товщина стіни

Кут нахилу

по центру
зовні
всередині

Прив'язки:

пряма стіна
скошена
вільна побудова

Геометрична побудова

Відображення
графіки на 2Д-плані.

Номер стіни
Стан реконструкції,
шумоізоляції та ін.

Класифікація:
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ВІКНА. ДВЕРІ. 

Загальні габарити

Відступ від підлоги

Відображення на 2Д-
плані

Контурні лінії

Графіка в розрізі

Класифікація та заг.
інфор.
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ВІКНА. ДВЕРІ. 

Налаштування
покриття, 3Д-
зображення
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ПЕРЕКРИТТЯ. КОЛОНИ.

Товщина перекриття,
відступ від підлоги

Налаштування
поверху

Налаштування
графіки
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ПЕРЕКРИТТЯ. КОЛОНИ.

Налаштування
розмірів

Налаштування
графіки



3D-графіка та її налаштування

"Standart" - назначення чорно-білих контрастних відтінків
3Д-об'єкту, використання власних та сонячних тіней,
векторне зображення зі штрихуванням покриттів.
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Оберіть власний стиль, налаштуйте його 1 раз, збережіть в шаблоні
та використовуйте автоматично для кожного проекту!

"Власний стиль" - створення бібліотеки матеріалів та кольорів, які
будуть використовуватися у графіці кожного проєкту.
Налаштування матеріалів: стін, вікон, дверей, сходів, перекриттів та
ін.

внутрішні стіни*

зовнішні стіни*

віконні конструкції*

колір в розрізі*
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Назва*

Колір штрихування
Колір фону на 2Д -

плані*

Налаштування : "Зовнішні / внутрішні стіни"

Покриття та колір на 3Д-
плані*

1........................Створення нового матеріалу........................
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Налаштування : "Зовнішні / внутрішні стіни"

2........................Створення покриття........................

Назва*

Колір
матеріалу

на 3Д*

Прозорість
3Д*

   Векторне 
 штрихування

3Д*

Колір лінії
контурів*

  Текстура 
 відображається

на 3Д*
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 Налаштування : "Зовнішні / внутрішні стіни"

3........................Розрізи........................

Колір
покриття
розрізів*
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4........................Графіка........................

3D-деталізація*

2D-деталізація*

Додаткові
параметри
графіки*

Контур ліній на 2D*



 Налаштування : "Власної бібліотеки матеріалів"

5........................Матеріали - Графіка........................

При відкритті шаблону програми нам надається велика кількість
матеріалів, їх можна коригувати та підлаштовувати під себе, або
створити власні, зберегти у новому шаблоні та користуватися ними в
кожному наступному проекті, додаючи нові. Таким чином за декілька
проектів у вас буде власна біліотека, без зайвого та непотрібного.



 Налаштування : "Власної бібліотеки покриття"

6........................Матеріали - Графіка........................

Аналогічно при відкритті шаблону програми нам надається велика кількість
покриттів, їх можна коригувати та підлаштовувати під себе також, або створити
власні, зберегти у новому шаблоні та користуватися ними в кожному наступному
проекті, додаючи нові. Таким чином за декілька проектів у вас буде власна
біліотека покриттів, без зайвого та непотрібного.



Приклади : "Власна графіка"

7.......................3D........................
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ІНСТРУМЕНТИ МАЛЮНОК. КРЕСЛЕННЯ

Для того, щоб встаивити будь-яке зображення формату jpeg, png -
необхідно перейти до інструменту "малюнок" натиснути "відкрити" та
обрати зображення, яке необхідно відкрити в програмі, написнути ок
- натиснути на область в програмі де хочете помістити зображення.
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ІНСТРУМЕНТИ МАЛЮНОК. КРЕСЛЕННЯ

Для того, щоб встаивити креслення формату dwg необхідно обрати
інструмент "креслення" і натиснути в робочому середовищі на місце
де необхідно розмістити креслення.

ПАРАМЕТРИ МОДЕЛЬНОГО ВИДУ

При зміні модельного вигляду змінюються налаштування деталізації
та графіки 2Д та 3Д-планів.


